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Modernizacao
da Marca

Uma nova forma de pensar, criar e
entregar tecnologia.

A modernizacao da marca SysMap apresenta uma evolugao

visual significativa e demonstra um forte alinhamento como

novo posicionamento estratégico da empresa.
“Mudamos porque o
mercado mudou e

O objetivo de transmitir aimagem de uma parceira estratégica :
porgque queremos continuar

if m inteligéncia artificial nologi n
ocada e teligéncia artificial, tecnologia de ponta e liderando o que vem depois.”

modernidade foi traduzido nos elementos visuais apresentados.



)i SysMap

Logos

A escolha do verde e roxo ndo é estética, € uma
construcao intencional de posicionamento entre

tecnologia avancada e impacto real.

Aplicacao

A primeira opg¢ao sempre serd o preto —com a
Unica excec¢ao do fundo ser escuro. Nesse caso,
usamos a versao branca. E como tudo tem

limite, apresentamos a area de respiro.

BAIXAR AQUI
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Ilcone

De preferéncia, para aplicagdes mais

minimas do logo.

Exclusivo para abas de navegador e
icone do aplicativo.
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Cores

A expressao da nossa esséncia. Na paleta principal
temos o roxo, que da um toque de inovacao,

criatividade e pensamento avancado, e o verde, que

representa resultado, expansao e eficiéncia tangivel.

Inteligéncia e
sofisticagdo tecnoldgica

Crescimento que se
materializa

Grape Purple
rgb(76, 35, 118)
cmyk(88, 100, 14, 4)
#4c2376

Al Green
Deep Purple rgb(0, 244, 127)
rgb(0, 0, 52) cmyk(63, 0, 72, 0)
cmyk(100, 93, 42, 67) HOOF47F
#000034
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Proporcoes das
Cores

Composi¢des escuras.

Electric Purple - nossos CTAs, destaques e
chamadas especificas para chamar a atencao

necessaria.

Branco - principalmente para conjuntos de
textos tipograficos e demais elementos-padrao.

Al Green e Cyan Neon - adiciona a composicao e
compOe a textura de fundo dos layouts.

WiSysMap  [B5 nee

Presenca confirmada no
Dreamforce 2026

15 A 17 DE SETEMBRO
SAO FRANSCISO, CALIFORNIA

Hoad of Software CoE &
Agenlic Enterprise di SysMup

¥ SysMap

i A A)

Politica de
Governanca de |IA

Conhega as diretrizes que vBo orlentar o uso da

Inteligdncia Artificial em nossa emprasa,
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Proporcoes das
Cores

Composicoes claras.

Grape Purple - nossos CTAs, destaques e
chamadas especificas para chamar a atencao

necessaria.

Preto - principalmente para conjuntos de textos
tipograficos e demais elementos-padrao.

Electric Purple, Al Green e Cyan Neon - adiciona
a composicdao e compde a textura de fundo dos
layouts.

5 dicas para uma ”' SySMap
SENHA FORTE
E SEGURA

Confira as orientagdes de senhas fortes
e seguras para utilizar no seu ambiente
profissional e apps pessoais.

ol SysMap

#live SulAmérica e »

Telemedicina
e LabIN

Live exclusiva sobre solugdes SulAmeérica
que podem transformar o seu dia a dia!

Confira a gravagéo! (K K ]
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Proporcoes das
Cores

com inovagdo, proposito e tecnologia

Acesse nossas oportunidades
no QR Code ao lado!

; t I
SARAMPO

~
Branco - principalmente para conjuntos de Info rmaca‘_o C
textos tipograficos e demais elementos-padrao. e Prevengao

Confira as regras de vacinaghio do SUS.

Composicoes com fundo
Grape Purple.

Electric Purple - nossos CTAs, destaques e
chamadas especificas para chamar a atencao

necessaria.

Al Green e Cyan Neon - adiciona a composicao e

compde a textura de fundo dos layouts. .“SYSMBD
G
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000
Regras de Aplicagao Aqui temos os dos and don'ts

ao aplicar a marca SysMap.

*tf sysMap

wiSysMap ' SysMa. ! SysMap ! SysMap
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000
Regras de Aplicagido 7o
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Regras de Aplicacao

T

DO

Use gradientes de alta tecnologia para evocar
energia e fluxo.

Mantenha amplos espagos de respiro para
transmitir sofisticacao.

Use hierarquia tipografica rigorosa para guiar a
leitura.

Aqui temos os dos and don''ts

ao aplicar a marca SysMap.

&® DON°T

@ Nao use elementos 'fofos', ilustragdes infantis ou
[udicas demais.

N&o polua a interface com sombras excessivas
ou bordas pesadas.

2\3 N&o use linguagem excessivamente técnica sem
um propdésito pratico.
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Tipografia

Familia Tipografica Segoe UlI.

Utilize Segoe Ul, com seus diferentes
pesos e estilos, para titulos e
apresentacoes. Inter para corpo da

mensagem, botdes e massa de texto.

Light — Light Italic
Regular — Regular Italic
Semibold — Semibold Italic
Bold — Bold Italic
Black — Black Italic

Titulo: Segoe Ul Bold
Tamanho: 30px / 50px

Inteligéncia que age.

Cabecalho: Segoe Ul Semibold
Tamanho: 20px / 28px

Inteligéncia
para decidir!

Corpo de texto: Inter
Tamanho: 12px/ 14px

Nes ex etus estiunt, utem qui acepudam et latio
optatiatio qui nossimus at pe porit fugit maio.

Cabecalho: Segoe Ul Regular
Tamanho: 15px/ 19px

Agilidade para executar. Resultado
para o negocio.

Conjunto de texto menor: Inter

Tamanho: 10px/ 12px

Ommodipsant dolo ipsaperro maionse quunt. Xerchil lectatis
ipsum laut qui soluptate sunt elendest provid magnatiatem
fuga. Inus. Antio te nobit voleste ad et optaerum faceperum
ipsundunt arum voluptatiae as.

BAIXAR AQUI
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'Y X
Botoes

O verde e o0 roxo sdo as cores dos N0ssos
botdes. Seguindo os exemplos ao lado,

utilize sem moderacao.

ACESSE AQUI
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Iconografia

Ao lado, veja exemplos do pacote de icones
gue utilizamos. Sem preenchimento, linhas
com espessura fina (cabendo o ajuste a

depender do tamanho de sua aplicacdo).
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Lorem ipsum dolor sit amet, adipiscing elit. Urna

"l ' SysMap  Liderando o Mercado e e e
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Categoria 1 Categoria 2 Categoria 3

Titulo da Apresentacao

‘ ‘ ‘ Subtitulo da Apresentagao
1iSysMap i sysMap

e
~ (Y X ] e
A t o 1 Investindo em Pesquisa )
p re Se n a ga O el B Topicos Importantes Inovando com e et o

Tecnologia

+2,7TM

Lorem ipsum dolor sit amet,

Ctepiad consectetuer adipiscing elit.

Maecenas porttitor congue

Aumentando Target
o 2 Lorem ipsum dolor sit amet, adipiscing elit.

Maecenas porttitor congue massa.

Experiéncia visual

Avango Tecnolégico
o 3 Lorem ipsum dolor sit amet, adipiscing elit.

Maecenas porttitor congue massa.

Ao lado, acesso ao modelo de

apresentacao. Nele, ainda é possivel
checar varios modelos de layouts
iSysMap misysMap

complexos com conjuntos de textos PP S o000

TRIEES & SRS EE CF BRI S Analise do Periodo Analise e Crescimento
graficos e listas.

Subtitulo

~ oA / Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.

2026

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.

Maecenas porttitor congue massa. Fusce posuere,
primero WSegundo W Terceiro W Quarto

magna sed pulvinar ultricies, purus

Maecenas porttitor congue massa. Fusce posuere, magna

ipsum dolor sit amet, adipiscing
elit. Maecenas porttitor congue

o B N w & u @

Category 1 Category 2 Category 3 Category 4
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1 SysMap

Fundo do
Teams

*1| SysMap

Experiéncia visual

O fundo do Teams é uma extensao da
nossa identidade visual e deve reforgar a

presenga da marca em reuniaes i QSySMap q'.sysMap Inteligéncia para decidir. Agilidade para executar. Resultado para o negdcio.
’ v B

\l.

apresentacdes e encontros virtuais.
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Obrigado.

Agradecemos a sua aten¢ao! Em caso de duvidas, nao
hesite em nos mandar um e-mail.

comunicacao@sysmap.com.br



mailto:comunicacao@sysmap.com.br
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